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Décimo del colegio rural Quiba Alta Bogotá fortalecimiento en la compresión de la ley de OHM y sus conceptos, a través de una calculadora digital “Calcu Maestro Ley de OHM” y del aprendizaje basado en diseño para los estudiantes de grado décimo del colegio rural Quiba Alta Bogotá.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Riaño  Paez, Yurybel; Velasquez Rivas, Hanner (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2023)


Este proyecto tiene como objeto  que los estudiantes consolidaran los conceptos en el tema de la Ley
de Ohm, proponiendo una estrategia didáctica que permita la utilización de herramientas
digitales en el aula de clase ...




	


Aula virtual de aprendizaje bajo la metodología de aula invertida en Classroom para la enseñanza de conceptos disciplinares de Química en los estudiantes de pregrado de la Universidad Popular del César.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Sanchez Ojeda, Yisseth Mariotte (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2023)


Este proyecto tiene como objeto  analizar la incidencia de un Aula Virtual de Aprendizaje mediante la
metodología de aula invertida en el fortalecimiento del aprendizaje de conceptos disciplinares de
la asignatura Química ...




	


Estrategia didáctica con cuentos interactivos desde el enfoque de aprendizaje basado en casos para el fortalecimiento de la gestión de emociones en estudiantes de quinto grado de la Institución Educativa  Santa Magdalena Sofía de Barranquilla.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



de Armas Soto Vera, Judith; Mendoza Padilla, Yamile Judith; Tinoco Niebles, Pilar (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2023)


Este proyecto tiene como objeto  mejorar la concentración, enfrentar desafíos de
manera efectiva y fomentar la colaboración en actividades grupales.De igual forma la implementación de una estrategia didáctica usando ...




	


Fortalecimiento de las competencias lectoras de los estudiantes del grado 4° de la sede Llano Grande del Instituto Técnico de Sabana de Torres, municipio de Sabana de Torres- Santander mediante la implementación de una secuencia didáctica en un Entorno Virtual de Aprendizaje.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Malaver Artunduaga, Luis Felipe; Sandoval Torres, Erika Julieth; Vallejos Benavides, Erwin Carlos; Villamizar Rios, Sonia (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2024)


Este proyecto tiene como objeto el fortalecimiento de cada uno de los niveles de la
comprensión lectora; empezando por el nivel literal, progresando al nivel inferencial y finalizando en el
nivel crítico. También en el ...




	


Integración de herramientas digitales en el área de Educación Física, Deporte y Recreación con estudiantes del grado sexto b de la Institución Educativa Luis Carlos González Mejía de Pereira.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Rendón Laverde, Santiago Alberto (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2024)


Este proyecto tiene como objeto fortalecer la condición física a través
de una estrategia pedagógica basada en una Secuencia Didáctica mediada por herramientas
digitales, para lo cual, se desarrolla una investigación ...




	


Secuencia didáctica y laboratorio virtual como estrategia tecno-pedagógica, basado en el ABP para el aprendizaje de reglas y fórmulas de la nomenclatura química en estudiantes de grado 10°.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Hernández Madera, Roxana Sofía (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2024)


Este proyecto tiene como objeto 
desarrollar destrezas que faciliten el diario vivir e implementando nuevas estrategias dentro
del contexto académico, a su vez, al desarrollar acciones en el aprendizaje de reglas y
formulas ...




	


Diseño de una aplicación educativa interactiva en Wix desde el aprendizaje basado en el juego que fomenta la participación y el interés en el proceso de escritura en niños de grado primero de la Institución Educativa Técnica Plinio Mendoza Neira, sede Policarpa Salavarrieta en el municipio de Toca-Boyacá.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Vergara Guio, Rosalba (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2023)


Este proyecto tiene como objeto diseñar una aplicación educativa interactiva utilizando la
plataforma Wix, con el objetivo de promover la participación y el interés de los niños de grado
primero en el proceso de escritura. ...




	


Stop Motion como una herramienta de aprendizaje STEAM para el desarrollo de las competencias creativas en los estudiantes del grado 5° de la Institución Educativa Tomás Cadavid Restrepo del municipio de Bello Antioquia.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Mora Echavarría, Paula Andrea (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2024)


Este proyecto tiene como objeto establecer relaciones
de interdisciplinariedad entre las áreas del conocimiento y definir normas para el uso de

dichos dispositivos dentro del contexto de aprendizaje de la clase, ...




	


Creación de hábitos saludables mediante la actividad física a través de una secuencia didáctica y el uso de recursos educativos digitales en estudiantes de primaria multigrado de la sede rural La Copa de la Institución Educativa Cristóbal Colón, en el municipio de Iquira, Huila, Colombia.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Alvarado Gaviria, Oscar Fernando (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2024)


Este proyecto tiene como objeto la mejora de la condición física de cada niño, sesión a sesión. Esta investigación abordó la problemática de 12 estudiantes, con edades entre los 8 y 13 años,
que cursan primaria multigrado ...




	


Fortalecimiento de la cultura del agua y el saneamiento básico mediada por recursos digitales, en los integrantes de los Clubes Defensores del Agua del Quindío.
                     
                Trabajo de grado - Maestría



Sosa Rodríguez, Oriana Andrea (Universidad de CartagenaFacultad de Ciencias Sociales y EducaciónCartagena de IndiasMaestría en Recursos Digitales Aplicados a la Educación, 2024)


Este proyecto tiene como objeto contribuir a la transformación de los hábitos de
comportamientos de los usuarios frente a la cultura del agua y el saneamiento básico, para la
preservación de recursos naturales y el cuidado ...
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Décimo del colegio rural Quiba Alta Bogotá fortalecimiento en la compresión de la ley de OHM y sus conceptos, a través de una calculadora digital “Calcu Maestro Ley de OHM” y del aprendizaje basado en diseño para los estudiantes de grado décimo del colegio rural Quiba Alta Bogotá.

Riaño  Paez, Yurybel | 2023

Este proyecto tiene como objeto  que los estudiantes consolidaran los conceptos en el tema de la Ley
de Ohm, proponiendo una estrategia didáctica que permita la utilización de herramientas
digitales en el aula de clase en la mejora del fortalecimiento cognitivo frente a las nociones y
logros de los estudiantes, siendo esto relevante y pertinente para todos.Finalmente, en los resultados obtenidos se comprobó que la aplicación del recurso
educativo digital como estrategia didáctica en el aula, permitió que los estudiantes se motivaran
y fortalecieran los conceptos frente al tema propuesto, relacionando la teoría con la práctica para
obtener un aprendizaje significativo.


                                    LEER
                              






Aula virtual de aprendizaje bajo la metodología de aula invertida en Classroom para la enseñanza de conceptos disciplinares de Química en los estudiantes de pregrado de la Universidad Popular del César.

Sanchez Ojeda, Yisseth Mariotte | 2023

Este proyecto tiene como objeto  analizar la incidencia de un Aula Virtual de Aprendizaje mediante la
metodología de aula invertida en el fortalecimiento del aprendizaje de conceptos disciplinares de
la asignatura Química II en los estudiantes de pregrado de Universidad Popular del César. La
metodología empleada se orientó desde los lineamientos establecidos en el enfoque mixto de tipo
de descriptivo con un modelo basado en el diseño, así mismo, la estrategia pedagógica de
intervención se orienta desde el Aprendizaje Basado en Aula invertida.
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Estrategia didáctica con cuentos interactivos desde el enfoque de aprendizaje basado en casos para el fortalecimiento de la gestión de emociones en estudiantes de quinto grado de la Institución Educativa  Santa Magdalena Sofía de Barranquilla.

de Armas Soto Vera, Judith | 2023

Este proyecto tiene como objeto  mejorar la concentración, enfrentar desafíos de
manera efectiva y fomentar la colaboración en actividades grupales.De igual forma la implementación de una estrategia didáctica usando cuentos
interactivos y aprendizaje basado en casos para fortalecer la gestión de emociones en estudiantes
de quinto grado. Surge de la necesidad urgente en la sociedad, donde los niños enfrentan
situaciones que generan diversas emociones, a menudo desconocidas, llevándolos a
pensamientos y actitudes negativas. La propuesta consiste en un libro electrónico con cuentos
interactivos diseñado para mejorar la gestión de emociones en los niños. Este enfoque busca que
comprendan, identifiquen y expresen sus sentimientos de manera saludable, fomentando
ambientes de aprendizaje positivos.
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Fortalecimiento de las competencias lectoras de los estudiantes del grado 4° de la sede Llano Grande del Instituto Técnico de Sabana de Torres, municipio de Sabana de Torres- Santander mediante la implementación de una secuencia didáctica en un Entorno Virtual de Aprendizaje.

Malaver Artunduaga, Luis Felipe | 2024

Este proyecto tiene como objeto el fortalecimiento de cada uno de los niveles de la
comprensión lectora; empezando por el nivel literal, progresando al nivel inferencial y finalizando en el
nivel crítico. También en el entorno virtual de aprendizaje, mediante el uso de las tecnologías de la
información y las comunicaciones (TIC), se incluyeron juegos, guías, prácticas y ejercicios didácticos
que permitían complementar las enseñanzas teóricas recibidas en cada unidad didáctica. Finalizando la
intervención pedagógica, se aplicó una prueba estandarizada de comprensión lectora, buscando
cuantificar las competencias lectoras de los estudiantes en cada nivel.
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Integración de herramientas digitales en el área de Educación Física, Deporte y Recreación con estudiantes del grado sexto b de la Institución Educativa Luis Carlos González Mejía de Pereira.

Rendón Laverde, Santiago Alberto | 2024

Este proyecto tiene como objeto fortalecer la condición física a través
de una estrategia pedagógica basada en una Secuencia Didáctica mediada por herramientas
digitales, para lo cual, se desarrolla una investigación fundamentada en el paradigma y
enfoque cualitativo y con alcance descriptivo, que permite recopilar datos detallados sobre
la condición física y el uso de herramientas digitales en Educación Física.
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Secuencia didáctica y laboratorio virtual como estrategia tecno-pedagógica, basado en el ABP para el aprendizaje de reglas y fórmulas de la nomenclatura química en estudiantes de grado 10°.

Hernández Madera, Roxana Sofía | 2024

Este proyecto tiene como objeto 
desarrollar destrezas que faciliten el diario vivir e implementando nuevas estrategias dentro
del contexto académico, a su vez, al desarrollar acciones en el aprendizaje de reglas y
formulas químicas se evidencia un bajo desarrollo de la nomenclatura química en los
estudiantes, reforzado por el poco interés en la práctica de fórmulas químicas, sumado de la
baja vinculación de los padres de familia en la educación, por lo cual, el propósito de la
investigación descrita en este artículo, fue el fortalecimiento de las reglas y fórmulas de la
nomenclatura química mediante una secuencia didáctica y laboratorios virtuales basado en
ABP para el aprendizaje y haciendo uso de las herramientas tecnológica educativa
Educaplay y PhET.
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Diseño de una aplicación educativa interactiva en Wix desde el aprendizaje basado en el juego que fomenta la participación y el interés en el proceso de escritura en niños de grado primero de la Institución Educativa Técnica Plinio Mendoza Neira, sede Policarpa Salavarrieta en el municipio de Toca-Boyacá.

Vergara Guio, Rosalba | 2023

Este proyecto tiene como objeto diseñar una aplicación educativa interactiva utilizando la
plataforma Wix, con el objetivo de promover la participación y el interés de los niños de grado
primero en el proceso de escritura. Se basará en el enfoque del aprendizaje basado en el juego,
que busca involucrar a los estudiantes de manera lúdica y motivadora. La aplicación estará
diseñada específicamente para los niños de grado primero, considerando su nivel de desarrollo y
habilidades. Contará con actividades interactivas que ofrecerán oportunidades para practicar y
mejorar sus habilidades de escritura, como la formación de letras, la creación de palabras y la
redacción de oraciones simples.
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Stop Motion como una herramienta de aprendizaje STEAM para el desarrollo de las competencias creativas en los estudiantes del grado 5° de la Institución Educativa Tomás Cadavid Restrepo del municipio de Bello Antioquia.

Mora Echavarría, Paula Andrea | 2024

Este proyecto tiene como objeto establecer relaciones
de interdisciplinariedad entre las áreas del conocimiento y definir normas para el uso de

dichos dispositivos dentro del contexto de aprendizaje de la clase, comprender el alcance
de las publicaciones y demás situaciones derivadas de su uso en el aula, hace parte de la
integración de este dispositivo en los procesos de enseñanza-aprendizaje.Demostrar a los estudiantes que el teléfono celular puede convertirse en un aliado
académico es un gran paso y lograrlo de la mano del área de artística se configura como
un gran logro ya que al diseñar videos con la aplicación Stop Motion se dará herramientas
que ayuden a los estudiantes a ver el celular más allá que un banco de redes sociales, los
docentes podrán apreciar la potencialidad que radica en el uso del dispositivo con un
propósito pedagógico y las familias serán testigos de las fortalezas de las herramientas tic
en sus hijos.
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Creación de hábitos saludables mediante la actividad física a través de una secuencia didáctica y el uso de recursos educativos digitales en estudiantes de primaria multigrado de la sede rural La Copa de la Institución Educativa Cristóbal Colón, en el municipio de Iquira, Huila, Colombia.

Alvarado Gaviria, Oscar Fernando | 2024

Este proyecto tiene como objeto la mejora de la condición física de cada niño, sesión a sesión. Esta investigación abordó la problemática de 12 estudiantes, con edades entre los 8 y 13 años,
que cursan primaria multigrado en la sede La Copa de la Institución Educativa Cristóbal Colón
de Iquira, Huila. Estos estudiantes presentaban sobrepeso, sedentarismo e inadecuados hábitos de
actividad física.
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Fortalecimiento de la cultura del agua y el saneamiento básico mediada por recursos digitales, en los integrantes de los Clubes Defensores del Agua del Quindío.

Sosa Rodríguez, Oriana Andrea | 2024

Este proyecto tiene como objeto contribuir a la transformación de los hábitos de
comportamientos de los usuarios frente a la cultura del agua y el saneamiento básico, para la
preservación de recursos naturales y el cuidado de las infraestructuras sanitarias públicas.La investigación en el fortalecimiento cultura del agua y el saneamiento básico a través
de estrategias pedagógicas como el Aprendizaje Basado en Juegos y Proyectos, mediadas por el
uso de recursos educativos digitales aplicadas en los integrantes de los Clubes Defensores del
Agua del Quindío, se desarrolla bajo la metodología Cualitativa y Descriptiva, donde se aplicó la
Investigación Basada en Diseño.
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